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Administration d un match de club   

Page de login : http://www.sport-boules-diffusion.com/Login.html

     

Saisissez le Nom d utilisateur et Mot de passe qui vous ont été fournit. 
Ex : Nom d utilisateur : test 
Mot de passe : test    

Voilà l écran une fois la connexion réussit. 
Dans cet exemple, il n y a pas de match à gérer pour cet utilisateur. Il n a donc aucune autre 
possibilité que de se déconnecter en cliquant sur le lien : Déconnexion.  

Voilà un autre exemple avec un utilisateur qui a cette fois la gestion d un match.  

http://www.sport-boules-diffusion.com/Login.html
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Dans le cas où vous avez un match à gérer, vous obtenez les liens suivants :  

1°) « Accès à la page Manager Match »  
Vous pouvez choisir les couleurs pour le score des locaux et visiteurs (visible sur la feuille de match) 
ainsi que de rendre visible ou non le bloc des commentaires sur la page du direct.      
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2°) « Saisir la liste des joueurs »  
Avant de saisir la feuille de match, vous devez rentrer la liste des joueurs.  

Rem :  
a) Il est possible de rajouter un joueur manquant directement dans la saisie de la feuille de 

match 
b) Une fois que vous avez commencé à saisir la feuille de Match (Etape n°4) ne modifiez plus 

cette liste, cela pourrait fausser les rencontres que vous avez saisies précédemment.       
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3°) « Saisir le délegué, les arbitres, .. »  

Vous pouvez renseigner le nom du délégué, les arbitres, les commissaires et juges de ligne. 
Ces informations apparaitront automatiquement sur la feuille de match.  

La liste des délégués et arbitres est déjà renseigné. Mais il se peut qu il soit absent de la liste. Il est 
donc possible d en rajouter un (ou plusieurs) manuellement.  

La liste des commissaires et juges de ligne vient de la liste des joueurs saisie dans l étape précédente. 
Si une personne est manquante, rajouté la dans la liste.  

Rem : Ces informations sont optionnelles, il n est pas obligatoire de les saisir.      
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4°) « Saisir la feuille de Match »  

Cette fenêtre se découpe en 3 parties, la dernière étant optionnelle.  

A) Saisie des rencontres.    

Sélectionnez l épreuve ainsi que les joueurs qui vont y participer. Vous pouvez choisir jusqu à 4 
joueurs pour une épreuve (en principe 3 suffise). Cliquez sur le bouton « Enregistrer » pour valider 
votre saisie.  

B) Saisie des résultats    

Une fois la rencontre saisie, elle doit apparaître dans cette liste. Comme il y a plusieurs épreuves, 
la liste peut comporter plusieurs choix. Sélectionnez l épreuve que vous souhaitez renseigner et 
inscrivez le score dans les zone de saisie prévu à cet effet. Cliquer sur « Enregistrer » pour 
sauvegarder le résultat.  

Rem : Pour les tirs sportifs, vous avez deux possibilités : le score complet : 41/43 ou uniquement 
le nombre de boules touchées (dans ce cas : 41). Il est très important d utiliser un de ces deux 
formats car il permet de calculer le score du match automatiquement. 
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Rem : Quand vous saisissez le résultat d une épreuve, la feuille de match ainsi que le score se 
mettent à jour automatiquement. En cas d erreur sur le score, vous pouvez le saisir 
manuellement dans la dernière partie de cette fenêtre : Score du Match  

C) Score du Match    

Quand vous enregistrer le résultat d une épreuve, le score se calcule automatiquement. Au bas de 
cette fenêtre s affiche le score actuel. Sil venait à y avoir une différence, vous pouvez le corriger 
manuellement en remplaçant le score erroné.  
Rem : si le score du match est faux, c est qu il doit y avoir une erreur dans la feuille de match, essayer 
de trouver l erreur et faite la correction dans la partie « Saisie des Résultats », le score se mettra à 
jour automatiquement. 
Rem : Si vous modifier le score du match manuellement, il sera automatiquement mis à jour lors 
d une prochaine saisie de résultat.   

D) Refresh automatique des fenêtres.  

Quand le score du match change, vous pouvez forcer le rafraîchissement de la page du direct pour 
que le score se mette à jour. Pour cela cliquez sur le bouton « Forcer Refresh Score ». 
Pour l instant cette action n est pas automatique, contrairement au bouton « Forcer Refresh FDM » 
qui lui permet de rafraichir la feuille de Match et s exécute automatiquement après la saisie d un 
résultat.   


